
nous voici ! 

Cet été, nous suivrons les aventures de nos deux personnages qui gagneront un laisser-passer pour 
visiter Legoland! Voici un petit aperçu de ce que nous vivront au cours des 8 semaines au camp de 
jour Plein air DND – Domaine Notre-Dame.  

Nos personnages feront la rencontre d’Indiana 

Jones qui est à la recherche de diamants. Un groupe ennemi viendra l’empêcher de 
les récupérer. Ils vivront plusieurs péripéties afin d’atteindre leur objectif.

Grand jeu : Chevreuil, les jeunes tenteront de récupérer les diamants cachés 
sur le site du camp. 

Nos personnages principaux arriveront à Poudlard et y feront 

la rencontre d’Harry et ses amis, ils auront la chance d’apprendre à devenir de 
bons sorciers. Un des personnages de la semaine se fera enlever d’une 
manière mystérieuse. Ils devront unir leurs forces et leurs pouvoirs pour 
tenter de le retrouver. 

Grand jeu : Meurtre et mystère afin de découvrir qui l’a enlevé et à quel 
endroit il se trouve. 

Nos personnages visiteront la ville de Ninja Go. Ils vont y 

apprendre qu’un vilain, nommé Garmadon, souhaite détruire la ville. Une équipe de Ninjas tentera 
de l’en empêcher, mais ne pourra pas y arriver seule. Les 
ninjas entraineront alors nos personnages et les enfants pour 
les aider à combattre le plan de ce vilain. 

Grand jeu : Parcours du ninja, les jeunes feront des épreuves à 
travers le camp pour s’entrainer à devenir de vrais ninjas. 

Une fois arrivés sur l’île des Vents, 

nos personnages principaux feront une rencontre inattendue avec pirate Jack 
Sparrow qui s’est fait emprisonner à tort. Nos personnages l’aideront à 
s’échapper et s’enfuiront tous ensemble sur le navire du pirate. Plusieurs 
navires ennemis les encercleront pour les attraper.  

Grand jeu : Battle Ship pour détruire les bateaux adverses et les empêcher de 
kidnapper nos personnages. 



Nos personnages atterriront dans le monde de Marvel 

Lego où le grand concours annuel aura lieu. Ce concours a comme 
objectif d’établir qui sera les plus forts entre les super héros et les vilains. 
Nos personnages se joindront auprès des super héros afin de leur assurer 
la victoire.

Grand jeu : Épreuves des olympiades et spectacles, grâce aux médailles 
obtenus par nos jeunes, les super héros auront de meilleures chances 
pour gagner contre les vilains.  

 

Nous visiterons le 

royaume des princesses lego. À chaque jour de la semaine, nos 
personnages aideront les princesses dans leurs mésaventures. 
Pour remercier nos personnages et les jeunes de les avoir aidés, 
elles décideront d’organiser une grande fête.

Grand jeu : La kermesse 

 

Nos personnages auront la chance de visiter le parc 

Jurassique. Ils seront épatés de voir des dinosaures réels pour la toute première fois jusqu’à ce que 
les dinosaures s’enfuient de leur enclos. 

Grand jeu : Rallye Photo pour capturer les dinosaures 
cachés sur le domaine. 

 

Puisque le voyage à 

Legoland de nos deux personnages tire à sa fin et qu’ils n’ont pas eu le temps de tout visiter, un 
guide assez extraverti leur fera faire le tour du monde en lego dans l’espace d’une seule semaine. 
Le guide leur garde une dernière surprise pour leur dernière soirée à Legoland.

Grand jeu : les jeunes offriront un spectacle à nos personnages pour 
souligner la fin de leur voyage. 

 


